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FISA DISCIPLIN A

Denumirea disciplinei: Grafica computerizati

Codul disciplinei:

Anul de studiu si semestrul in care se studiakdisciplina: anul Ill/semestrul |

Discipline anterioare cerute *:

Regimul disciplinei (obligatorie O, ogtionala A sau facultativa L): O

Categoria formativa (Cunoastere aprofundatia CA, Complementari CO, Cercetare CC):CA

Forma de evaluare (examen E, verificare V, colocviQ@): E

Catedra care coordoneal disciplina: Catedra Informatic

Titularul / titularii disciplinei: Prof. dr. Dana S imian

* disciplinele studiate anterior aror cunoatere este necesapentru insgirea disciplinei

Extinderea disciplinei in planul de invitamant *:

Curs Seminar Laborator Proiect Total
(NOADgm)
28 28 56

* numarul semestrial de ore de actiititdidactice directe

Obiectivele disciplinei

Obiectivele cursului

Intelegerea conceip precunsi utilizarea practia a graficii 2Dsi 3D.

Inswirea naiunilor si a principilor de bax pentru dezvoltarea de aplicarafice.
Utilizarea tehnicilor de extragere a infontitar din imagini digitale.

Intelegerea modatii geometrice, a animi si a realititi virtuale.

Cunoaterea stadiului curent al cerget din domeniul cursului pentru a puteatiaio
activitate de cercetare.

Obiectivele activititilor aplicative
(seminar, laborator, proiect)

Dezvoltare de apliea pentru grafié 2D si 3D.
Utilizarea de medii de dezvoltare avansate, franmkewo si API-uri specializate
pentru procesarea imaginilor 2D3D.

Prezentarea algoritmilor pentru modelargia reprezentarea imaginilor grafice.

Tehnicile de implementare ale algoritmikpwutilizarea lor in diverse apliga
Utilizare si implementare de software pentru modeka@nimare 3D.

[¢)

imbunititirea cungtintelor de programare.




Continutul disciplinei (capitolele cursului / tematica seminarului / irdor practice / etapele

proiectului)
CURS
. Tema Nr.ore
crt.
1 | Introducere in grafic2D. Reprezentareg manipularea imaginilor. 2
Extragerea tisiturilor. Potrivirea imaginilor
5 Mozaicuri, reconstrue si compunerea imaginilor. Aliniere glotal 4
Compoziie. Interpofiri.
Analiza imaginilor. Detectares recunoaterea obiectelor. Clasificarea
3 | modelelor. Strategii de clasificare nesuperviz&liasificare sintactic 4
a modelelor. Tehnici de recurgpere cu reele neurale artificiale.
Analiza dinamica a scenelor. Detectagearmarirea obiectelor in
4 miscare. 2
c Procesarea de imagini biometrice. Procesare dennfagzy. )
5 Aplicatii data minig in imagistic Cautarea imaginilor dupcortinut. )
Introducere in grafic3D. Modelarssi reprezentare geometiic
7 | Obiecte geometrice complexe. Scene graph. Riogetransforndri. 4
Suprafee ascunse.
Modele localssi globale de luminare. Algoritmi de umbrire. Refiec
8 si refradie. 2
Modele avansate de supr&eTriangularizare. Supragecvadrige.
9 | Reprezentarea curbelgrsuprafeelor. Texturarea supratdor. 2
Terenuri fractale. Algoritmi Ray-tracing Ray-casting
Introducere Tn animee, Scene animate cu intetani multiple intre
10 | obiecte. Design de secvweranimate. Funit de animare. Limbaje de 4
animare. Specificarea gairilor. Realitate virtual.
SEMINAR / LABORATOR / PROIECT
Nr. Nr.ore
Tema
crt.
Introducere Tn domeniul procas imaginilor. Familiarizarea cu
1 | mediul de dezvoltare. Construirea unui frameworktpelucirile de 2
laborator. Imgrtirea in echipe de lucru. Alegergiaiscutare temei de|
proiect.
2 | Implementareai analiza algoritmilor de extragere agturilor. 2
3 | Implementarsai analiza algoritmilor de interpolageblending. 2




4 Implementare de clasificatori. )

c Dezvoltarea apliador pentru potrivire de modele )
Reele neurale aplicate Tn procesarea imaginilor. émgntarea unui

6 | sistem de recuneiere a caracterelor. 2

; Implementarea de algoritmi pentru deteobiectelor n ngcare. 5

8 Implementarea de algoritmi pentriutare de imagini similare. )

9 Implementare de tehnici fuzzy pentru procesareginilar. )
Implementare de aplide cu grafi@ 3D bazat pe de scene graph.

10 | Obiecte, transforttri, lumini, texturi. Formate degiiere pentru 2
import/export.

1 Construiregi integrarea de modele geometrice complexe. )

12 Implementarea interd@anilor intre obiectgi a modificirilor dinamice. 5

13 Animare de scene 3D complexe 5

1 Definitivareasi prezentarea proiect de semestru 5

Descrierea metodelor de predare

Pentru predare se va folosi prelegerea, dezbatersgrea prin cooperare, alternang
expunereai explicaiile cu intrelarile, exemplificarea numeric vizuak si exerctiul;
dezbatereai conversda profesor — student student — student.

mijloace multimedia: videoproiector

stil de predare interactiv: alternarea mijloaca@huitimedia cu mijloacele clasice (tab
de scris); utilizarea de animii&vizualizari Tn cadrul predrii, pentru ilustrarea
functionarii metodelor/algoritmilor prezentia(instruire asistditde calculator);

lucrari de laborator disponibile studdor, la cerere pe suport magnetic.

Sunt valabile regulamentele oficiale ale univétsiin legitura cu prezenta studelor
la activititile didacticesi cu cazurile de copiat plagiat.

Promovarea examenului este caiwtiat de predarea compiea luctrilor de proiect.

)

a

Prezenta la orele de laborator este obligatorie.




Descrierea formelorsi metodelor de evaluare a cungin telor
Evaluarea curgtintelor se va face continuu in cadrul lrdor de laborator, fiind urdrita si
evalual activitatea studetitor la fiecare laborator. Nota finala este formeia:
a) Media notelor acordate pentru activitatea la latoora0%
b) Nota proiect de laborator 50%
c) Nota de la examenul scris 40%

Bugetul de timp pentru studiul individual

Denumirea activittii Nr. ore Denumirea activittii Nr. ore
1. Descifrareai studierea notelor de 48 6. Elaborarea temelor de &as 20
curs referatelor ...
2. Studiul dup manual sau suport de curs 7. Rtega pentru evalirile periodice
3. Studierea bibliografiei minimale 20 8. Pregtirea pentru examinarea firaal | 40
indicate
4. Documentarea suplimenaar 9. Participarea la consuliia
5. Pregtirea seminariilogi/sau 40 10. Alte activiiti ...

laboratoarelor

Numarul total al orelor alocate studiului individual NOS| &, | 168
*n bibliotec, pe INTERNET, pe teren ...

Bugetul de timpsi creditele alocate disciplinei

NOADgnm NOSI ¢ NOTem = NOADgy, + Numirul de credite
NOSl ¢
56 168 224 8

Modalitatea de examinare finah *:

Lucrare scrisa cu subiecte teoreticai aplicatii
* lucrare scris descriptiV, lucrare scris cu subiecte teoreticg aplicaii, test grik, examinare oralcu bilete ...

Competentele specifice disciplinei*
» Cunoagtereasi utilizarea adecvéta nagiunilor
teoretice fundamentale legate de gD si

1. Competerte privind cunoastereasi

intelegerea: 3D.

e Capacitatea de a explica modul de dezvoltare
2. Competente in domeniul expli@rii si aplicailor pentru grafia.
interpret irii; » Capacitatea de a interpreta, prezenfgomova

rezultatele otinute.

» Capacitatea de a utiliza medii de dezvoltare
framework-uri specializate.

» Capacitatea de a proiegiaealiza aplicéi
complexe care utilizedznformaii Tnvatate.

» Capacitatea de a implementanodifica
algoritmi conform unor cerie complexe date.

» Dezvoltarea atitudinii pozitive fade muné si
responsabilitate pentru propria pite
profesional

» Dezvoltarea spiritului de munca in echipa

* competenele generale sunt mgonate Tn Ra specialiirii

3. Competene instrumental - aplicative:

4. Competene atitudinale




Bibliografie

1. Remus Brad - Procesarea imaginilor si elementedw®ater vision, Editura
Universitatii "Lucian Blaga", Sibiu 2003, ISBN 96%1-739-X

2. Nikos Paragios, Yunmei Chen, Olivier Faugeras, Hao#& of mathematical models
in computer vision, Springer Publishing 2006, ISBR8-0387-26371-7

3. E.R. Davies, Machine Vision: Theory, Algorithms dniccticalities, Third Edition,
Morgan Kaufmann Publishers, 2004, ISBN 0-12-206893-

4. Aurel Vlaicu, Procesarea imaginilor, Editura AllbasiCluj-Napoca 1997

5. W. K. Pratt,Digital Image Processing: PIKSInside, 4th Edition, John Wiley & Sons

2007

John C. Russ - The Image Processing Handbook, Edfifon, CRC Press, 2007.

R.C. Gonzalez and R.E. Woods, Digital Image PraogsSecond Edition, Addison

Wesley Publishing, 2001.

N

Data elaboririi: Titularul / titularii disciplinei
25.02.2010 Prof. dr. Dana Simian



