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FISA DISCIPLIN A

Denumirea disciplinei: Tehnologii moderne de programare

Codul disciplinei:

Anul de studiu si semestrul Tn care se studiazdisciplina: anul I, semestrul |

Regimul disciplinei (obligatorie O, optionald A sau facultativi L):

Categoria formativa (Cunoastere aprofundati CA, Complementari CO, Cercetare CC):CA

Discipline anterioare cerute *:

Forma de evaluare (examen E, verificare V, colocviC):E

Catedra care coordonealt disciplina: Catedra de Informatic

Titularul / titularii disciplinei: Lector univ.dr. Daniel Hunyadi

Extinderea disciplinei in planul de Tnvitamant *:

Curs Seminar Laborator Proiect TotROADsm)

28 28 56

* numarul semestrial de ore de actititdidactice directe

Obiectivele cursului

- Insusirea naiunilor generale despre platforma .NET

- Insusirea cunetintelor generale pentru programarea in mediul #i€l#

- Formarea unor deprinderi de lucru pentru readiaate programe in Visual C#

Obiectivele activititilor aplicative (seminar, laborator, proiect)
- Implementarea de apliiafolosind mediul de programare C#

Continutul disciplinei (capitolele cursului / tematica seminarului / Erdor practice / etapele

proiectului)
CURS
Nr. . A
ort Tema Nr.ore Siptamana
Platforma Microsoft .NET:. Prezentare gengralArhitectura
1 platformei, Componente ale .NET Framework,asturi ale 4 1-2
platformei .NET
5 Tipuri predefinite, tablouri, stringuri: Vedere rggrah asupral 5 3
limbajului C#, Tipuri de date, Tablou§jruri de caractere




3 Clase, instruguni, spaii de nume: Clase — vedere gené,r&l > 4
Transmiterea ca parametri, Conversii, Dec¢lad® spaii de nume
4 Clase: Declarare, Membri, Campuri, Constante, Bet@roprietti, 5 5
" | Operatori
Destructori. POO in C#: Specializarg@eneralizarea, Clase sealed,
5. ; ) ) i ; 2 6
Polimorfismul, Clasgi metode abstracte, Polimorfismul
6. Delega. Evenimente. Structuri 2 7
7. | Tratarea exceidor. Atribute 2 8
ADO.NET: Ce repreziit ADO.NET, furnizori. ADO.NET,
8 Componentele unui furnior de date, Obiecte ConarctDbiecte 6 9-11
" | Command, Obiecte DataReader, Obiece DataAdaptanzagii in
ADO.NET
9 Fire de exedie: Managementul thread-urilor, Sincronizarea €irel > 12
" | de exectie
10 Servicii WEB: Generaliiti, Blocuri componente, Crearea unui 4 13-14
" | serviciu WEB, SOAP
SEMINAR / LABORATOR / PROIECT
Nr. A
ort Tema Nr.ore Siptamana
1. | Tipuri de date, tablourjruri de caractere 2 1
5 Transmiterea ca parametri, conversii de date, deitlde variabile > >
" | si constante, declatiade etichete
3 Instrugiuni de seletie, instrugiuni de ciclare, instru@ni de salt, > 3
' instrugiunile checkedi unchecked, declatiade spai si nume
Declararea unei clase, membri unei clase, constamietode,
4, o ) . 2 4
proprietiti, constructori, destructori
Specificarea mgenerii, operatorii is si as, polimorfismul
5. X . . X ! . 2 5
parametric, polimorfismul ad-hoc, polimorfismul ehestenire
6 Virtual si override, modificatoruhew pentru metode, metodealed, 2 6
" | clasesi metode abstracte
Utilizarea deleggilor pentru a specifica metode run-time,
7. ) . > . .. . 2 7
multicasting, evenimentg delegaii, structuri
8 Tratarea exceajlor, compararea tehnicilor de manipulare a eouwyi 5 8
' exemplificarea unor atribute predefinite
9 Componentele unui furnizor de date in ADO.NET, ofgke 6 9-11
' Conection, Command si DataReader
Lucrul cu fire de exeaie: pornire, suspendare, sugerarea
10. | proprietitilor, omorarea firelor de exefig, sincronizarea firelor de 2 12
exectie




Servicii WEB: componente, protocol de transporthesd de
11. | codificare, convetia de formatare, mecanismul de descriere, creareat 13-14
unui serviciu WEB

Descrierea metodelor de predare
Prelegerea, dezbaterea,dtarea prin cooperare, explim exemplificarea, munca individaaji de
grup, dezbaterea.

Descrierea formelorsi metodelor de evaluare a cungin telor

tematié dinainte aleas Proiectulsi activitatea Tn laborator se notéaz intra Tn nota finai. Nota
finala se stabilgte dug cum urmeax

1. Proiecte de semestru 50%

2. Examen final 50%

Bugetul de timp pentru studiul individual
Denumirea activittii Nr. ore Denumirea activtii Nr. ore
1. Descifrareai studierea notelor de curs 48 6. Elaborarea temelor dé,aaderatelor ...| 20
2. Studiul dup manual sau suport de curs 7. Rtega pentru evalirile periodice
3. Studierea bibliografiei minimale indicate 20 PBeditirea pentru examinarea firal 40
4. Documentarea suplimeniar 9. Participarea la consutiia
5. Pregtirea seminariilogi/sau laboratoarelor | 40 10. Alte actétit...
Numarul total al orelor alocate studiului individual NOSl &, | 168

*n bibliotec, pe INTERNET, pe teren ...
Bugetul de timpsi creditele alocate disciplinei

NOADgm NOSI ¢ NOTgm = NOADg,n + NOSl o Numirul de credite
56 168 224 8
Criteriile de evaluare a cunatintelor si promovarea disciplinei
Evaluarile considerate pentru stabilirea notei Ponderea evaldrii in nota final 4, %
finale:

» Media notelor acordate la seminar

» Media notelor acordate pentru activitatea la

laborator

* Notele ohinute la testele periodice sau fiale 50 (nota pe activitatea de proiect)

» Nota acorddi pentru frecveta la curs

* Notele acordate pentru temele deicasferate,
eseuri, traduceri, studii de caz ...

» Notele acordate pentru participarea la cercuri
stiintifice si/sau la concursuri profesionale

» Nota acordétla examinarea final 50

» Alte note

Modalitatea de examinare finaki *:
Lucrare scrisi cu subiecte teoreticgi aplicatii
* lucrare scrid descriptid, lucrare scris cu subiecte teoretice aplicaii, test grii, examinare oralcu bilete ...

Competertele specifice disciplinei
Cunoatereasi utilizarea adecvata naiunilor

1. Competente privind cunoastereasi

Disciplina este prevazuittu examen scris in semestrul |. Studdarebuie 4 realizeze un proiect pe |0

- X teoretice fundamentale ale mediului de programg
intelegerea: CH
2. Competente in domeniul expliarii si eCapacitatea de a explica modul de congigle

interpret irii: unei aplicaii C#




eCapacitatea de a interpreta rezultateknabe

3. Competene instrumental - aplicative:

eCapacitatea de a implementa algoritmi in mediy
de programare C#

eCapacitatea de a utiliza si modifica conform
cerinteleor aplicgile deja implementate
eCapacitatea de a proiesiaealiza aplicdi
complexe care utilize&dzontroalele Tnitate

4. Competene atitudinale

eDezvoltarea atitudinii pozitive fade muné si
responsabilitate pentru propria pigge
profesional

eDezvoltarea spiritului de munca n echip

Bibliografie obligatorie

[1] C# .NET. Web Developer’'s Guide, Turtschi Adri@otThatCom.com, Werry Jasson, Hack Greg,
Albahari Joseph, Nandu Saurabh, Lee Wei Meng; &gsgPublishing, 2002

[2] Programming C#, Jesse Liberty; O'Reilly, 2001

[3] C# Language Specification, ECMA TC39/TG2, Ochyia 2002
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Titularul / titularii disciplinei,
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