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1. MISIUNEA PROGRAMULUI DE STUDIU / SPECIALIZARII INFORMATICA
Programul de studiu Informatica are misiunea de a pregati specialisti in domeniul informaticii, capabili de a
utiliza cunostinte stiintifice fundamentale si aplicative, de a contribui la progresul tehnologic, economic.
Programul de studiu Informatica pregateste specialisti cu studii superioare cu abilitati de lucrul colaborativ, in
echipa, pentru dezvoltarea aplicatiilor informatice complexe. Programul urmareste crearea unei atitudini
favorabile fata de stiinta si de cunoastere in general, a disponibilitatii de a evalua si autoevalua activitatii
practice.

2. OBIECTIVELE PROGRAMULUI DE STUDIU / SPECIALIZARII INFORMATICA

Programul de studiu Informatica are ca scop acumularea de cunostinte de baza si avansate in domemiul
Informatica, dezvoltarea de competente si abilitati cognitive pe baza cunostintelor acumulate si anume
(obiective generale):

a. Acumularea de cunostinte generale si de baza, teoretice si aplicative de informatica si matematica,
necesare practicarii profesiei de informatician in diverse domenii de activitate: economic, sanatate,
mass-media, comunicatii, tehnologia informatiei, educational;

Familiarizarea cu cele mai noi si avansate dezvoltarii ale cunoasterii in domeniu;

Capacitatea de a aplica teoria n situatii specifice ale mediului economic si institutional;

Identificarea, abordarea si solutionarea de probleme cognitive si profesionale noi;

Compararea cunostintelor noi cu cele traditionale si capacitatea de a stabili relatii ntre acestea, in
vederea sesizarii directiilor noi de adancire a cunoasterii si de dezvoltare a profesiei.

Capacitatea de a dezvolta si implementa proiecte informatice.

g. Capacitatea de a se integra lucrului in echipa.

3. COMPETENTE CARE SE VOR DOBANDI DE ABSOLVENTA LA FINALIZAREA STUDIILOR
Competente instrumentale
« Capacitatea de a specifica, proiecta si dezvolta programe folosind:
= Limbaje procedurale;
= Limbaje orientate obiect;
= Limbaje declarative;
+ Baze de date;
« Metodologii si platforme de dezvoltare.
« Capacitatea de a opera, utiliza si administra sisteme de calcul, retele de calculatoare, sisteme de gestiune

a bazelor de date;

« Capacitatea de a utiliza si intretine produse program si sisteme informatice;

« Capacitatea de instruire in tehnologia informatiei la nivelul Tnvatamantului primar si gimnazial (cu
indeplinirea cerintelor legale referitoare la modulul psiho-pedagogic);

« Capacitatea de a organiza si conduce activitatea de informatica din unitati economice si sociale, firme de
profil IT, unitati scolare.

®m oo o

—h

Competente interpersonale

« Insusirea tehnicilor de baz3 necesare pentru autoperfectionare in informatica;

« Capacitatea de a lucra in echipa pentru realizarea de sisteme informatice complexe;

« Capacitatea si abilitatea de a colabora cu specialisti in alte domenii pentru realizarea modelarii informatice
a subsistemelor din unitati economice si sociale, firme de profil IT;

o Capacitatea de a lucra ntr-un mediu international (echipe cu componenta internationald) prin
acumularea de cunostinte corespunzatoare de limba straina (engleza, franceza sau germana), inclusiv
terminologia de specialitate si abilitatea de comunicare;

« Insusirea unui comportament deontologic si etic adecvat.

Competente sistemice

« Capacitatea de afnvata si a transpune in practica cunostintele noi dobandite;

« Capacitatea de adaptare rapida la progresele pe care le inregistreaza domeniul informatica si domeniile
relationate;

« Capacitatea de a cerceta si inova in domeniul informaticii aplicate in diverse domenii de activitate.



PLAN DE iINVATAMANT INFORMATICA 2013-2014
Semestrul | Semestrul 1l
Discipine obligatorii Cod disciplina
C|S L P | Verif | ECTS| C | S| L | P | Verif | ECTS
1 Algoritmi si structuri de date 3906F011001 2 2 E 5
5 Arhitectura sistemelor de calcul | 3906F011002 2 2 E 5
3 Programare procedurala 39065011003 2 2 E 5
4 Birotica 39065011004 2 2 E 5
5 Analiza matematica 1 3906C011005 2 |2 E 4
6 Geometrie computationala 3906F011006 2 2 E 4
7 Limba straina 3906C011007 2 C 2
8 Educatie fizica 3906C011008 2 0
9 Programare orientata obiect 39065021009 2 2 E 5
10 Logica computationala 3906F021010 2 2 E 5
1 Tehnici de programare 3906F021011 2 2 E 5
12 Software matematic 39065021012 2 2 E 5
13 Analiza matematica 2 3906C021013 2 |2 C 4
14 Ecuatii diferentiale 3906C021014 2 |2 C 4
15 Limba straina 3906C021015 2 C 2
16 Educatie fizica 3906C021016 2 0
12 | 4| 10 30 (12 |6 | 8 30
Total ore/saptamana/credite
26 30 26 30
Semestrul | Semestrul 1l
Discipine obligatorii Cod disciplina
cC|S L P | Verif | ECTS| C | S| L | P | Verif | ECTS
17. Limba straind Il 3906C01F017 2 C 2
18 Limba strdina Il 3906C02F018 2 C 2
Fizica dispozitivelor
19. . 3906C02F019 1 2 C 4
electronice
2 2 1(12]|2 6
Total ore facultative/saptamana/credite
2 5 6




Semestrul | Semestrul Il
Discipine obligatorii Cod disciplina
C S|L|P ]| Verif | ECTS| C S L P | Verif | ECTS
20 Sisteme de operare 3906F031020 2 2 E 5
21 Limbaje formale si automate 3906F031021 2 2 E 5
22 Structuri avansate de date 3906F031022 2 2 E 5
23 Baze de date 3906F031023 2 2 E 5
24 Algebra 3906C031024 2 1 E 4
25 Probabilitati si statistica 3906C031025 2 1 C 4
26 Limba straina 3906C031026 2 C 2
27 Educatie fizica 3906C031027 2 0
28 Metode avansate de programare 39065041028 2 2 E 5
29 Retele de calculatoare 3906F041029 2 2 E 4
30 Calcul numeric 3906F041030 2 2 E 4
31 Sisteme de gestiune a bazelor de 39065041031 2 2 E 4
date
32 Algoritmica grafelor 3906F041032 2 2 E 4
33 Tehnologii Web 39065041033 2 2 C 4
34 Limba straina 3906C041034 2 C 2
35 Educatie fizica 3906C041035 2 0
36 Stagiu de practica * 39065041036 6* 3
12|14 (8|0 30 ({122 |12 (O 30
Total ore/saptamana/credite
24 30 26 30
Semestrul | Semestrul Il
Discipine facultative Cod disciplina
C S|L|P ]| Verif | ECTS| C S L P | Verif | ECTS
37 Limba straina Il 3906C03F037 2 2
38 Pachete software pt. imagistica 3906C03F038 | 2 2 C 5
39 | Limb3 str3in Il 3906C04F039 2 C )
40 Politici industriale 3906C04F040 2 |1 C 4
2 |2 2 7 2 |3 6
Total ore facultative/saptamani/credite
7 5 6

* Stagiul de practica se desfasoara cumulat la sfargitul semestrului 4, dupa sesiunea de examene si insumeazi 84 de ore.




Semestrul | Semestrul 11
Discipine obligatorii Cod disciplina
C|S| L |[P]| Verif | ECTS|C|S]|L/|P]| Verif | ECTS
Tehnici de optimizare si modele ale
41 - P . ; 3906F051041 1 2 E 4
cercetarii operationale
42 1. Programare distribuita 3906F050042 2 2 E 5
2. Ingineria programarii 3906F050043
43 1. Proiectarea compilatoarelor 3906F050044 6
2. Modele formale computationale 3906F050045 2 2 E
44 1. Prelucrarea statistica a datelor 3906C050046 2 2 C 5
2. Modelarea proceselor economice 3906C050047
45 1. Algoritmi genetici si evolutivi 39065050048 2 C 5
2. Procesarea imaginilor 39065050049 2
46 Proiectarea aplicatiilor cu interfata 39065051050 5 5 . 5
graficd in medii vizuale
47 Inteligenta artificiala 39065061051 2 2 E 6
48 1. Sisteme de operare distribuite 3906F060052 2 2 E 6
2.  Programare concurenta 3906F060053
49 1. Programare logica si functionala 3906F060054 2 2 E 6
2. Aplicatii multimedia 39065060055
50 Pregatirea lucrarii de licenta 39065061056 12
e . i 11| 012 |0 30 | 6 6 30
Total ore/sdptimani/credite
23 30 12 30
Semestrul | Semestrul 1l
Discipine obligatorii Cod disciplina
C|S| L |P| Verif | ECTIS|C|S|L/|P]| Verif | ECTS
51 Astronomie 3906C05F057 2 |1 C 4
Total ore facultative/siptimani/credite 2 |1 4
3 4

Cursurile numerotate cu 1. si 2. fac parte dintr-un pachet de cursuri optionale. Se alege un curs din cele doua.

Optiunea pentru cursurile din pachete se face la sfarsitul anului 2.

Legenda:
E — examen
C - colocviu
Director departament,
Prof. univ. dr. Mugur Acu

RECTOR, DECAN,
Prof. univ. dr. ing. loan BONDREA Conf. univ. dr. Angela BANADUC



4.  FINALITATI

— absolventii programului de studii universitare de licenta pot accesa urmatoarele ocupatii posibile conform
,,Clasificarii Ocupatiilor din Romania” — 1SCO — 08.

Ocupatii posibile conform COR:

Profesor de tnvatamant gimnazial* — 232201

(*u satisfacerea conditiilor legate de modulul psiho-pedagogic);

Analist —213101;

Programator —213102;

Administrator de retea de calculatoare —213902;

Administrator baze de date —213903;

Asistent de cercetare in matematica — informatica 249110;

Asistent de cercetare in informatica — 250102.

Noi ocupatii propuse pentru a fi incluse in COR:

Informatician designer; Asistent achizitie si analiza date; Specialist testare aplicatii.

5. CERINTE PENTRU OBTINEREA DIPLOMEI DE LICENTA
Numar de credite alocate, conform legislatiei: 180

1. 27 discipline obligatorii Tnsumand 124 credite (exceptand limba straina);

6 discipline obligatorii cuprinse in pachete de optionale, Tnsumand 33 credite;

3 credite pentru practica 8 credite pentru limba strdina, care se desfasoara pe parcursul primelor 4
semestre;

12 credite pentru ,Elaborarea lucrarii de licenta”;

Limba straind se studiaza in semestrele I-1V si Tnsumeaza 8 credite.

Educatia fizica este obligatorie si se desfasoara pe primele 4 semestre, dar nu este creditata.

10 credite pentru sustinerea examenului de licenta, peste cele 180 obligatorii.
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Stagiul de practica se desfasoara cumulat la sfarsitul semestrului 4, dupa sesiunea de examene.
Practica se desfasoara n cadrul unor firme de software sau Tn servicii de informatica din unitati economico-

sociale, pe baza unor conventii de practica .

Examenul de licenta consta din 2 probe:
- proba ,Cunostinte fundamentale si de specialitate” (scris)

3

- proba ,Sustinerea lucrarii de licenta” (oral)

Acordarea creditelor pentru ,Elaborarea lucrarii de licenta” se face in urma unei evaluari facute la
inceputul ultimei sesiuni de examene in fata unei comisii formate din 2 evaluatori care sunt desemnati cu

acordul colectivului, functie de specificul temelor de licenta.

6. STRUCTURA ANULUI UNIVERSITAR
(exprimata Tn saptamani)

Activitati N
. . Sesiuni de examene
didactice .
Anul Practica*
Sem. . Restante . Restante | Restante
Sem. | larna . Vara . .
1] larna Vara Toamna
Anul | 14 14 3 1 3 1 1 -
Anul 1l 14 14 3 1 3 1 1 2
Anul Il 14 12 3 1 3 1 - -

Structura detaliatd a anului universitar se gaseste la adresa
http://www.ulbsibiu.ro/ro/universitate/publ_interne/documente/STRUCTURA AN_UNIVERSITAR 2013-2014.pdf



http://www.ulbsibiu.ro/ro/universitate/publ_interne/documente/STRUCTURA_AN_UNIVERSITAR_2013-2014.pdf

7. PONDEREA CREDITELOR DIN DISCIPLINELOR DIN CATEGORIILE OBLIGATORII
(IMPUSE+OPTIONALE)

Tip Discipline Nr. Credite Pondere Standarde ARACIS
Obligatorii impuse 147 81.67% Max. 150 (83%)
Obligatorii optionale 33 18.33% Min 30 (17%)

8. STRUCTURA PLANULUI PE DISCIPLINE FUNDAMENTALE, DE SPECIALITATE Si

COMPLEMENTARE
Discipline: Total 33
Fundamentale De specializare Complementare
17 52% 10 30% 6 18%
STANDARDE ARACIS
Fundamentale De specialitate Complementare
50-60% 25-30% 10-25%

9. Raport curs / aplicatii: 898 ore/1024 ore =0.87, abaterea de la raportul 1/1 reprezentand 0.13%, in

favoarea activitatilor aplicative

10. FLEXIBILITATEA PROCESULUI EDUCATIONAL

Flexibilitatea programului de studii este asigurata prin discipline optionale si facultative. Disciplinele
optionale sunt propuse pentru semestrele V-VI si sunt grupate in pachete optionale. Din fiecare
pachet de discipline optionale studentul alege una care devine obligatorie. Alegerea optionalelor se

face la sfarsitul semestrului IV.
11. EXAMENUL DE FINALIZARE STUDII (LICENTA)

1. Comunicarea temei lucrarii de licenta: semestrul IV;
2. Elaborarea lucrarii de licenta: semestrul VI;
3. Sustinerea lucrarii de licenta: iunie-iulie sau februarie

12. UN PUNCT DE CREDIT NECESITA UN TOTAL DE 28 ORE / SEMESTRU DE ACTIVITATE DIDACTICA
SI INDIVIDUALA



13. DISTRIBUIREA CREDITELOR PE COMPETENTE (TABELE RNCIS — grila 1*)

Nr. Disciplina ** Sem. g:l:if; Competente profesionale tcr:r::litresgf:
ct|c2|[c3[cafcs]ce|cm1[cm2]|cTm3

1. Algoritmi si structuri de date | 5 * * *
2. Arhitectura sistemelor de calcul | 5 * * *
3. Programare procedurala | 5 * * * *
4. Birotica | 5 * * *
5. Analizd matematica 1 | 6 * * * * *

6. Geometrie computationala | 4 * * *
9. Tehnici de programare | 5 * * *
10. | Software matematic | 5 * * * *
17. | Algebra Il 4 * * * * *

7. Programare orientatd obiect 1l 5 * * * *
8. Logicd computationala Il 5 * * * * *

11. | Analiza matematica 2 Il 5 * * * * *

12. | Ecuatii diferentiale I 4 * * * * *

13. | Sisteme de operare 1l 5 * * *
14. | Limbaje formale si automate I 5 * ook * * *
15. | Structuri avansate de date 1l 5 * * *
16. | Baze de date 1] 5 * * * *
18. | Probabilitati si statisticd matematica 1 4 * * * * *

23. | Calcul numeric I 4 * * *
27. | Stagiu de practicd * vV * * * * * * * * *
21. | Metode avansate de programare v 5 * * * * * *

22. | Retele de calculatoare v 5 * * *
24. | Sisteme de gestiune a bazelor de date v 4 * * * *
25. | Algoritmica grafelor v 4 * * * *
26. | Tehnologii Web v 4 * * * * *

28. | Tehnici de optimizare si modele ale cercetarii \% * * * * *

operationale

30. | Ingineria programadrii \Y; 5 * * * * *
29. | Programare distribuita \Y; 5 * * * * *
31. | Modele formale computationale \Y; 6 * * * * *
32. | Proiectarea compilatoarelor \Y; 6 * * * * *
33. | Prelucrarea statistica a datelor V 5 * * * * *

34. | Modelarea proceselor economice \Y; 5 * * * * *
35. | Procesarea imaginilor \Yj 5 * * * * * * *
36. | Algoritmi genetici si evolutivi \Y 5 * * * *




Numar Competente profesionale Competente
Nr. Disciplina ** Sem. cr:_dite P P transversale
ct|c2|c3[ca]cs]ce|cm1[cm2]|cT3
37. | Proiectarea aplicatiilor cu interfata grafica in medii Y 5 * * * *
vizuale
41. | Programare logic4 si functional \Y 6 * * * * *
38. | Inteligentd artificiald Vi 6 * * *
39. | Sisteme de operare distribuite VI 6 * U * *
40. | Programare concurent VI 6 * * * *
42. | Aplicatii multimedia Vi 6 * * *
43. | Pregstirea lucrarii de licent3 Vi 6 * * * * * * o x * *

Legenda: C1-C6 sau C6 — Competente profesionale; CT1-CT3 — Competente transversale

* Se va utiliza Grila 1 (G1) care prezinta variantele: G1L si G1M corespunzatoare ciclurilor de licenta si
masterat, in conformitate cu ordinul MECTS nr. 5703 / 18.10.2011.
** Se vor trece toate disciplinele din Planul de Invdtdmant

GRILA 1 - ,Descrierea domeniului / programului de studii prin competente profesionale si
competente transversale”

CUNOSTINTE

1. Cunoasterea,
intelegerea
conceptelor, teoriilor
si metodelor de bazd
ale domeniului si ale
ariei de specializare;
utilizarea lor adecvatd
in comunicarea
profesionald

2. Utilizarea
cunostintelor de bazd
pentru explicarea si
interpretarea unor
variate tipuri de
concepte, situatii,
procese, proiecte, etc.
Asociate domeniului
ABILITATI

3. Aplicarea unor
principii si metode de
bazd pentru
rezolvarea de
probleme / situatii
bine definite, tipice
domeniului in conditii
de asistentd calificatd

4. Utilizarea adecvatd
de criterii si metode
standard de evaluare

C1. Programarea
n limbaje de nivel
nalt

C1.1 Descrierea
adecvata a
paradigmelor de
programare si a
mecanismelor de
limbaj specifice,
precum si
identificarea
diferentei dintre
aspectele de ordin
semantic si
sintactic

C1.2 Explicarea
unor aplicatii soft
existente, pe
niveluri de
abstractizare
(arhitectura,
pachete, clase,
metode) utilizand
in mod adecvat
cunostintele de
baza

C1.3 Elaborarea
codurilor sursd
adecvate si
testarea unitard a
unor componente
intr-un limbaj de
programare
cunoscut, pe baza
unor specificatii de
proiectare date

C1.4 Testarea unor
aplicatii pe baza
unor planuri de

C2. Dezvoltarea si
intretinerea
aplicatiilor
informatice

C2.1 Identificarea
de metodologii
adecvate de
dezvoltare a
sistemelor
software

C2.2 Identificarea
si explicarea
mecanismelor
adecvate de
specificare a
sistemelor
software

C2.3 Utilizarea
metodologiilor,
mecanismelor de
specificare si a
mediilor de
dezvoltare pentru
realizarea
aplicatiilor
informatice

C2.4 Utilizarea de
criterii si metode
adecvate pentru

C3. Utilizarea
instrumentelor
informatice in
context
transdisciplinar
C3.1 Descrierea de
concepte, teorii si
modele folosite in
domeniul de
aplicare

C3.2 Identificarea
si explicarea
modelelor
informatice de
baza adecvate
domeniului de
aplicare

C3.3 Utilizarea
modelelor si
instrumentelor
informatice si
matematice
pentru rezolvarea
problemelor
specifice
domeniului de
aplicare

C3.4 Analiza
datelorsia
modelelor

C4. Utilizarea
bazelor teoretice
ale informaticii si
a modelelor
formale

C4.1 Definirea
conceptelor si
principiilor de baza
ale informaticii,
precumsia
teoriilor si
modelelor
matematice

C4.2 Interpretarea
de modele
matematice si
informatice
(formale)

C4.3 Identificarea
modelelor si
metodelor
adecvate pentru
rezolvarea unor
probleme reale

C4.4 Utilizarea
simularii pentru
studiul

C5. Proiectarea si
gestiunea bazelor
de date

C5.1 Identificarea
conceptelor de
bazd pentru
organizarea
datelor in baze de
date

C5.2 Identificarea
si explicarea
modelelor de bazd
pentru
organizarea si
gestiunea datelor
in baze de date

C5.3 Utilizarea
metodologiilor si
mediilor de
proiectare a
bazelor de date
pentru probleme
particulare

C5.4 Evaluarea
calitatii diferitelor
sisteme de

C6. Proiectarea si
administrarea
retelelor de
calculatoare

C6.1 Identificarea
conceptelor si
modelelor de baza
pentru sisteme de
calcul si retele de
calculatoare

C6.2 Identificarea
si explicarea
arhitecturilor de
baza pentru
organizarea si
gestiunea
sistemelor si a
retelelor

C6.3 Utilizarea
tehnicilor pentru
instalarea,
configurarea si
administrarea
sistemelor si
retelelor

C6.4 Efectuarea de
masuratori de
performanta




pentru a aprecia
calitatea, meritele si
limitele unor procese,
programe, proiecte,
concepte, metode si
teorii

5. Elaborarea de
proiecte profesionale,
utilizarea unor
principii si metode
consacrate in
domeniu

Standarde minime de
performantd pentru
evaluarea
competentei

test

C1.5 Dezvoltarea
de unitdti de
program si
elaborarea
documentatiilor
aferente

Implementarea si
documentarea de
unitati de program
n limbaje de
programare de
nivel nalt si
folosirea eficienta
a mediilor de
programare

Descriptori de nivel ai competentelor

transversale

6. Executarea responsabild a sarcinilor
profesionale, in conditii de autonomie
restrdnsd si asistentd calificatd

7. Familiarizarea cu rolurile si activitdtile
specifice muncii in echipd si distribuirea de
sarcini pentru nivelurile subordonate

8. Constientizarea nevoii de formare
continud; utilizarea eficientd a resurselor si
tehnicilor de invdtare pentru dezvoltarea

personald si profesionald

evaluarea
aplicatiilor
informatice

C2.5 Realizarea
unor proiecte
informatice
dedicate

Realizarea si
intretinerea unor
aplicatii
informatice pentru
rezolvarea unor
probleme reale de
complexitate
medie

C3.5 Elaborarea
componentelor
informatice ale
unor proiecte
interdisciplinare

Realizarea si
componentelor
informatice pentru
o aplicatie
dedicata de o
complexitate
medie

Competente transversale

comportamentului
modelelor
realizate si
evaluarea
performantelor

C4.5 Incorporarea
de modele formale
n aplicatii
specifice din
diverse domenii

Modelarea si
rezolvarea unor
probleme cu grad
mediu de
complexitate,
folosind
cunostinte de
matematica si
informatica

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor
atitudini responsabile fata de domeniul didactic-stiintific,
pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu
respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala

CT2. Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un
grup inter-disciplinar si dezvoltarea capacitatilor empatice de
comunicare inter-personald, de relationare si colaborare cu

grupuri diverse

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare,
informare, cercetare si dezvoltare a capacitatilor de valorificare
a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice
si de comunicare in limba romana si intr-o limba de circulatie

internationala

gestiune a bazelor
de date din
punctul de vedere
al structurii,
functionalitatii si
extensibilitatii

C5.5 Realizarea
unor proiecte de
baze de date

Realizarea si
administrarea unei
baze de date de
complexitate
medie

pentru timpi de
raspuns, consum
de resurse;
stabilirea
drepturilor de
acces

C6.5 Realizarea
unor proiecte de
retele de
calculatoare

Realizarea si
administrarea unei
retele de
calculatoare de
dimensiune
medie; instalarea
de sisteme de
operare

Standarde minime de performanta
pentru evaluarea competentei

Realizarea si sustinerea unui proiect pe o
tema de specialitate, intr-o maniera

riguroasa si inteligibila

Participarea activa la realizarea unui
proiect in echipa, demonstrand
capacitati de comunicare interpersonala
si asumarea rolurilor atribute

Elaborarea si prezentarea unei lucrari pe
o tema de specialitate cu evidentierea
metodelor/tehnicilor folosite, in limba
romana si intr-o limba de circulatie

internationala



