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PROGRAMA ANALITICA

Denumirea disciplinei: Metode avansate de programare

Codul disciplinei: 39065041028

Anul de studiu si semestrul in care se studiaza disciplina: 11/4

Regimul disciplinei (obligatorie O, optionala A sau facultativa L): O

Categoria formativa (fundamentala Fd, de specialitate Sp, generald Gen): Sp

Discipline anterioare cerute *:

Forma de evaluare (examen E, verificare V, colocviu C): E

Catedra care coordoneaza disciplina: Catedra de Informatica

Titularul / titularii disciplinei: Lector drd. Ralf Fabian

* disciplinele studiate anterior a cdror cunoastere este necesara pentru insusirea disciplinei

Extinderea disciplinei in planul de invatimant *:

Curs Seminar Laborator Proiect Total (NOADgem)

28 28 56

* numarul semestrial de ore de activitati didactice directe

Bugetul de timp si creditele alocate disciplinei

NOADsem NOSIsem NOTsem = NOADsem + NOSIsem Nllm{ll“lll de Cl‘edite

56 84 140 5

Obiectivele disciplinei

Obiectivele cursului

a) Initierea in programarea complet orientatd obiect;

b) Familiarizarea studentilor cu noua arhitectura a limbajelor de nivel inalt Java.

c) Prezentarea de terminologie si concepte de programare necesare activitdtilor de laborator;
d) Familiarizarea studentilor cu gandirea algoritmica;

Obiectivele activitatilor aplicative
(seminar, laborator, proiect)
a) Fixarea deprinderilor de realizare a unui produs program corect cu limbajele Java, prin
parcurgerea tuturor etapelor necesare si reflectarea lor intr-o documentatie completa.
b) Aprofundarea cunostintelor de programare ale studentilor.
c¢) Utilizarea corecta a notiunilor de programare pe obiecte, si identificarea cazurilor cand o
problema poate fi generalizatd sau solutia poate fi eficientizata.
d) Incurajarea studiului individual si al lucrului in echipa, prin prezentarea unui proiect de
semestru




Continutul disciplinei (capitolele cursului / tematica seminarului / lucrarilor practice / etapele

proiectului)
CURS
Nr. Tema Nr.ore | Saptiméana
crt.
1. | Introducere. Organizarea sistemelor de calcul. Istoric 2 1
C/C++/Java. Medii de dezvoltare pentru Java. Platforma de
dezvoltare. Pachete si componente principale.
2. | Introducere 1n aplicatii Java. Lexicul limbajului. Tipuri de date 2 2
primitive. Instructiuni de control. Vectori, clasa Array
3. | Clase si obiecte 1n Java. Organizarea claselor in pachete si 2 3
archive. Generarea automata a documentatiei
4. | Interfete in Java. Structuri de date. Colectii de obiecte 2 4
5. | Tratarea exceptiilor. Fluxuri de date 2 5
6. | Lucrul cu fluxuri de date. Serializarea obiectelor. Filtrarea 2 6
datelor. Lucrul cu fisiere.
7. | Interfata grafica in Java. Gestionare de pozitionare a 4 7,8
componentelor. Caracteristicit AWT. Tratarea evenimentelor de
interfatd. Tipuri de evenimente si ascultatoare (Listener).
Tehnici de tratare.
8. | Interfata grafica cu API-ul Swing. Componente simple: 4 9,10
Ferestre, panouri, etichete, butoane, margini. Componente
avansate: JList, JComboBox, JTable, JTree, JSpinner, JMenue
etc.
9. | Grafica cu Swing. Desenarea componentelor. Suprafata de 2 11
desenare. Contextul grafic. Desenarea de text si figuri
geometrice 2D. Fonturi si Culori. Utilizarea imaginilor
10. | Fire de executie. Applet-uri 2 12
11. | Lucrul cu baze de date JDBC 2 13
12. | Programare in retea. Aplicatii client/server 2 14
LABORATOR
Nr. Tema Nr.ore | Saptimina
crt.
1. Recapitulare si aprofundarea unor concepte si notiuni de baza 2 1
pentru mecanismele care vor fi studiate. Familiarizarea cu
mediul de dezvoltare. Stabilirea echipelor pentru temele de
implementare. Impirtirea proiectelor.
2. Aplicatii simple Java. Familiarizarea cu modul de compilare si 2 2
executare a unei aplicatii Java
3. Definirea si implementarea claselor in Java. Familiarizarea 2 3
studentilor cu arborele de mostenire in Java. Prezentarea
principalelor pachete JAVA SDK 1.5. Aplicatii folosind
clasele si mostenirea in java
4. Definirea Interfetelor. Prezentarea modului de lucru cu 2 4




interfete. Aplicatii folosind interfete si structuri de date
implementate cu ajutorul colectiilor de obiecte

5. Prezentarea modului de lucru cu exceptii in Java. Aplicatii cu 2 5
fluxuri de date in care sunt tratate si exceptiile.
6. Familiarizarea studentilor cu tehnica de serializare. Aplicatii 2 6

cu serializarea obiectelor simple. Accesarea fisierelor si
aplicatii cu fisiere in JAVA

7. Prezentarea pachetelor grafice AWT. Aplicatii cu componente 2 7
grafice si cu exemplificarea utilizarii gestionarilor de
pozitionare.

8. Aplicatii cu componente grafice si cu tratarea evenimentelor 4 8,9

de interfata. Familiarizarea cu notiunile de listener si tehnicile
de tratare a evenimentelor

9. Prezentarea componentelor grafice SWING. Aplicatii folosind 4 10,11
SWING. Prezentarea particularitatilor componentelor SWING.
Realizarea de catre studenti a unei aplicatii grafice complexe
care sa utilizeze componentele SWING si celelalte tehnici
invatate (tratarea evenimentelor, tratarea exceptiilor, etc.)

10. Prezentarea clasei Thread in Java. Definirea, implementarea si 2 12
pornirea mai multor fire de executie In JAVA. Tehnici de
sincronizarea a firelor de executie n Java

11. Prezentarea obiectelor de lucru cu baze de date JDBC. 2 13
Aplicatii in care se exemplificd conectarea la o baza de date si
accesarea datelor

12. | Prezentarea componentelor pachetului java.net. Aplicatii client 2 14
server care implementeaza comunicarea in retea folosind
socketuri.

Descrierea metodelor de predare

- Pentru predare se va folosi prelegerea, dezbaterea, invatarea prin cooperare, explicatia,
tematizarea.

- Sunt valabile regulamentele oficiale ale universitatii in legaturd cu prezenta studentilor la
activitatile didactice si cu cazurile de copiat si plagiat.

- Promovarea examenului este conditionata de predarea completa a lucrarilor de proiect.

Descrierea formelor si metodelor de evaluare a cunostintelor

Nota finala se va stabili dupa cum urmeaza:
xiv) Proiecte de semestru 60 %
xv) Examen final 40 %
Evaluarea proiectului de semestru consta n:
- predarea si sustinerea in ultima saptdmana din semestru a programului si documentatia
realizata, pe care se va acorda o nota. Nu se accepta Intarzieri;
- se va pune accent deosebit pe scrierea cit mai clard a documentatiei complete si la timp.
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