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Anul de studiu si semestrul in care se studiaza disciplina: I/1

Regimul disciplinei (obligatorie O, optionali A sau facultativa L): O

Categoria formativa (fundamentala Fd, de specialitate Sp, generala Gen): Fd

Discipline anterioare cerute *:

Forma de evaluare (examen E, verificare V, colocviu C): E

Catedra care coordoneaza disciplina: Catedra de Informatica

Titularul / titularii disciplinei: lector univ drd. Cristina Riulea

* disciplinele studiate anterior a cdror cunoastere este necesara pentru insusirea disciplinei

Extinderea disciplinei in planul de invatimant *:

Curs Seminar Laborator Proiect Total (NOADgerm)

28 0 28 0 56

* numarul semestrial de ore de activitati didactice directe

Bugetul de timp si creditele alocate disciplinei

NOADgem NOSlgn NOTem = NOADgm + NOSlIgm Numarul de credite

56 84 140 5

Obiectivele disciplinei

Obiectivele cursului
- Insusirea si valorificarea conceptelor de baza ale modelelor arhitecturale ale calculatoarelor

- Cunoasterea si utilizarea sistemelor de reprezentare a informatiei in calculator
- Insusirea modului de structurare si organizare a memoriei

- Intelegerea principiilor de functionare a procesoarelor

- Initiere in sistemul de intreruperi si in sistemul de intrare-iesire

Obiectivele activitatilor aplicative
(seminar, laborator, proiect)

- identificarea tipurilor de informatii reprezentate intr-un calculator si definirea modurilor




de codificare a acestora in vederea memorarii, prelucrarii si transmiterii,

studierea caracteristicilor functionale ale circuitelor digitale realizate in diferite
tehnologii;

analizarea modului in care diferitele componente ale unui calculator influenteaza
performantele globale ale sistemului;

prezentarea structurii interne a unui procesor din familia Intel x86 si modul de organizare
si adresare a memoriei pentru aceasta familie de procesoare;

prezentarea sintaxei generale a unei instructiuni de asamblare si a catorva reguli de
scriere a programelor

prezentarea instructiunilor setului ISA x86 cu instructiunile de rotire si deplasare,
instructiunile de salt, instructiunile de intrare/iesire, instructiunile pe siruri i
instructiunile speciale

expunerea modurilor de adresare si identificarea celor mai adecvate solutii de adresare a
diferitelor structuri de date

prezentarea modului de editare, asamblare (compilare), link-editare, executie si testare a
unui program scris in limbaj de asamblare.

Continutul disciplinei (capitolele cursului / tematica seminarului / lucrarilor practice / etapele
proiectului)

CURS

Tema Nr.ore | Saptimana

Scurt Istoric. Evolutia calculatoarelor. Tipuri de sisteme de 2 1
calcul

Reprezentarea informatiei in calculator 2 2
Coduri de reprezentare in virgula fixa, operatii aritmetice in
virgula fixa, reprezentarea in virgula mobila, operatii
aritmetice in virgula mobila

Calculatoare numerice. Programarea calculatoarelor 4 34
numerice. Structura maginii fizice

Memoria sistemelor de calcul 8 5-6-7-8
Parametrii caracteristici ai memoriei, memoria interna (RAM,
ROM, CACHE), memoria virtuala. Arhitectura memoriei
(organizare si adresare). Memoria externd

Unitatea centrala 2 9
Setul de instructiuni. Executarea unei instructiuni. Structura §i
tipuri de instructiuni-magina. Tipuri de procesoare

Arhitectura microprocesoarelor 286 6 10-11-12
Caracteristici ale microprocesoarelor 80x86, structura
microprocesoarelor pe 16 biti, registrele generale §i de stare
ale microprocesoarelor, organizarea memoriei §i calculul de
adresa

Sistemul de intreruperi 4 13
Tipuri de intreruperi, tabela vectorilor de intrerupere,




proceduri de tratare a intreruperilor

8 Sistemul de intrare-iesire 2 14
Comunicatii prin magistrala, comunicatii la distanta

SEMINAR / LABORATOR / PROIECT

ort Tema Nr.ore | Saptimina

Reprezentarea informatiilor in calculator
1 Sisteme de numeratie. Coduri numerice. Reprezentarea 4 1-2
numerelor in sistemele de calcul

Coduri de detectare si corectare a erorilor, utilizate in

2 transmisia de date 4 3-4

3 Structura unui sistem de calcul 2 5

4 Arhitectura ISAx86 2 6

5 Setul de instructiuni al familiei de procesoare Intel x86 6 7-8-9
6 Moduri de adresare 2 10

7 Dezvoltarea de programe in limbaj de asamblare 8 11-14

Descrierea metodelor de predare

La curs se vor folosi expunerea, explicatia si conversatia frontala. La laborator se vor folosi
explicattia, exemplificarea si Invatarea prin descoperire. Cursurile sunt puse la dispozitia
studentilor, la secretariat, si pot fi consultate, iar laboratoarele se gasesc in format electronic.

Descrierea formelor si metodelor de evaluare a cunostintelor

Evaluarea cunostintelor se va face continuu in cadrul lucrarilor de laborator. Nota finald se va stabili dupa
cum urmeaza:

- 1/3 din nota finala o reprezinta activitatea de laborator si testele de pe parcursul semestrului,

- iar 2/3 din nota finala o reprezintad nota de la examenul scris.
Activitatea de laborator este evaluata ca media notelor de la testele de pe parcursul semestrului.

Bibliografie obligatorie

1. Cursurile sunt puse la dispozitia studentilor, la secretariat, si pot fi consultate, urmand a fi
tiparit suportul de curs pe parcursul lunii februarie 2007

2. Tanenbaum, A.S. - Organizarea structurata a calculatoarelor, Ed. Computer Press AGORA,
1999

Bibliografie optionala

1. Norton, P. - Secrete PC, Editura Teora, Bucuresti, 1996.
2. Mueller, S., PC depanare si modernizare, Editura Teora, Editia a-1V-a, Bucuresti, 2003.




3. Patterson D., Hennessy J., Computer Organization and Design, The hardware/Software
Interface, Morgan Kaufmann Publishers, 2 — nd Edition, 1998

Data elaborarii: Titularul / titularii disciplinei,
Lector univ. drd. Cristina Raulea




